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Floating Garden.
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SLOWEM WSTEPU

Mamy przyjemnos¢ zaprezentowa¢ Wam prace laureatow konkursu ,Chowarncowy
Mothership”, w ktorym do wygrania byty podreczniki zwigzane z ,Mothership RPG", wydane
W Polsce przez Black Monk Games. Konkurs miat na celu promocje wspomnianego systemu
oraz dostarczenie inspiracji i pomystow dla Mistrzéw Gry, chcgcych wykorzystac w tym swiecie

niebanalna posta¢ Najemnika.

Zadaniem konkursowym byto stworzenie i opisanie Najemnika. Stworzony przez Uczestnikow
konkursu Najemnik nie musiat by¢ cztowiekiem, mogt by¢ androidem, a nawet jakas
teoretycznie ucywilizowana niehumanoidalng forma zycia. Pozwolilismy Uczestnikom
ponies¢ sie wyobrazni. Przeciez kazdy za pienigdze, tj. kredyty, moze wyciagna¢ do nas

pomocna dton lub macke, lub proteze, lub tape, lub cokolwiek innego chwytnego...
Z radoscig prezentujemy trzy najciekawsze i najbardziej inspirujace prace.

Konkurs ,Chowancowy Mothership” byt mozliwy dzieki ogromnemu i cennemu wsparciu
Centrum Wspierania Organizacji Pozarzadowych Sektor 3 Szczecin, ktdry przyznat nam Bon

NGO, wspotfinansowany ze srodkow Szczecin Floating Garden.

Wazne linki:

»  ,Mothership RPG" w sklepie Black Monk Games

> Oficjalna strona ,Mothership RPG"
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https://blackmonk.pl/169-mothership-rpg
https://www.mothershiprpg.com/
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MARCYS POGROMCA AKA POZERACZ DUSZ

| MIEJSCE - MATEUSZ FREIDENBERG

PROFESJA: Ekspert do spraw morderstw praktycznych

MOJ WYGLAD: Jestem typowym przedstawicielem rasy Caerulem, mam sino-fioletowy
wysuszony kolor skoéry. Z innych cech mego zacnego wygladu, tak jak kazdy szanujacy sie
przedstawiciel mej rasy, jestem, jak wy to mowicie, anorektycznie szczupty oraz, oczywiscie,
przewyzszam was nie tylko pod wzgledem umiejetnosci, lecz rowniez wzrostem. Jesli
bedziecie chcieli mnie rozrézni¢ w ttumie, to na pewno bede miat na sobie czarne szaty ze

srebrnymi ozdobami.

DLACZEGO JA? Jestem mistrzem w swoim fachu, zadna z moich ofiar mi nie umkneta.
Cechuje sie precyzja dziatania i zdolnosciag szybkiego reagowania. W odréznieniu od swoich
rodakow likwiduje moje cele w bardziej wyrafinowany sposob, poniewaz za pomoca moich
psionicznych mocy wptywam na oponenta, doprowadzajagc go do utraty zmystow i to juz

zalezy od klienta czy zostanie waszym pokornym stugg, czy ma popetni¢ samobdjstwo.

MOJA RASA: Rasa Caerulem pochodzi z dalekiego systemu gwiezdnego, zas swojg nazwe
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zawdziecza od fioletowego, wrecz sinego koloru skdry. Ma rasa rowniez cechuje sie duzymi
zdolnosciami psionicznymi oraz skrajnym okrucienstwem. Dlatego jesteSmy znani ze

szkolenia najlepszych psionicznych zabdjcow. Wynajecie mnie na pewno nie bedzie btedem.

MOJA PRZESZLOSC: Jakby moje wczedniejsze opisy was nie zachecity, to opisze wam me
wczesniejsze wyczyny. By wam zaoszczedzi¢ czasu zaczne od najwiekszego mojego sukcesu,
mianowicie od obtgkania senatora z planety sektora C-103. Styszeliscie o tym? Tak, ja za tym
stoje! Dlatego rowniez polecam sie do obalania rzadow. Bedac nieskromnym przyznam sig, ze
to moja specjalnosc. Zas co do moich poczatkdéw, oczywiscie, ze przeszedtem szkolenie na
swojej planecie. Jednak teraz przez ktdtnie z Radg Starszych, wydalono mnie z mej rodzinnej
planety. Postawiono mi zarzuty o nie wykonywanie swej powinnosci jako zabdjca, gdyz nie
stosowatem ich barbarzynskich metod mordowania swietlnymi ostrzami, zamiast tego
stosowatem swoje wyzej wymienione metody. Po tych zarzutach uznatem, ze nie moge tego
tak zostawi¢, dlatego kazdego cztonka z rady doprowadzitem do szalenstwa, a na koniec

pozbawitem ich zycia.

CECHY ,,WYJATKOWE": Pewnie wyobrazacie sobie, iz posiadam piekny dominujacy niski

gtos, niestety los nie obdarzyt mnie tym szczesciem - mianowicie mowie falsetem.

DO CZEGO DAZE?: Mam wrazenie, ze to oczywiste - do zdobycia pieniedzy, jednak one nie sg

dla mnie najwazniejsze, zawsze daze, jesli to mozliwe, do obalenia wtadcow lub rzadow.

SPRZETY: \W moje podstawowe wyposazenie wchodzg, oczywiscie, swietlne ostrza, z ktorych
korzystam w ostatecznosci. Towarzyszy mi rowniez moj roboci towarzysz B-88 (w skrécie Boo),
zazwyczaj to on za mnie prowadzi rozmowy z klientami - niestety moj gtos wytragca z powagi
catg atmosfere. Moge rowniez zareczyc, iz B-88 doskonale sprawdza sie jako robot zabdjca

badz mechanik.
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HOLLY ,,CHLEBEK" BREADY

[ MIEJSCE — MICHALINA FLORYSZCZAK

WYGLAD ZEWNETRZNY: Chlebek jest olbrzymia, ciastowata, jasnoztota masg, mogaca
formowac sie bez ograniczen wedle witasnych checi, a przede wszystkim potrzeb i wymagan
sytuacji. Zapach Holly przywodzi zapach chleba, jaki unosi sie nad piekarniami w okolicach
czwartej nad ranem. Powdd ten byt przyczyna dla nadanej jej ksywy - Chlebek, jednakze nikt
nigdy nie odwazyt sie spytac lub skonsumowac jej ciata, by oceni¢ na pewno, czy Chlebek jest
wytworem z ciasta chlebowego. Co prawda jest ona krucha i w kazdej chwili moze rozpasc sie
na malutkie kawateczki, ale dzieki temu z tatwosciag moze zmniejszyC swoj rozmiar, zbijajac sie
W pozbawiong powietrza kule. Po chwili moze stac sie catkowicie uformowanym, miekkim
ksztattem o twardej, brgzowawej powtoce. Po utracie jakiejkolwiek konczyny Holly musi po
prostu spedzi¢ chwile w cieptym pomieszczeniu, opatulona scierka, a takze wypi¢ mocne,

drozdzowe piwo, by zregenerowac sie catkowicie.
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HISTORIA: Chlebek jest wytworem szalonego naukowca - Profesora Baker'a, ktory od wielu
lat probowat stworzy¢ samodzielne zycie. Kiedy wreszcie mu sie udato, postanowit uczcic to
piwem, ktérego, poniesiony euforig, skonsumowat stanowczo zbyt duzo, co w efekcie
doprowadzito go do smierci. Chlebek, ktéra ledwo co pojawita sie na Swiecie, lezata pod
scierka i obserwowata swiat, uczyta sie samodzielnie i powoli zmieniac¢ ksztatt, nabierajac
i wypuszczajac powietrze. Po wielu latach spokojnego lezenia w opuszczonym laboratorium
byta ona gotowa do samodzielnego zycia. Szybko okazato sie, ze jej umiegjetnosci bardzo sie
przydaja i zaczeta zarabiac¢ na zycie z pomagania ludziom w przerdznych zadaniach. Odnalazta
sie doskonale w roli najemnika od najbrudniejszych prac, poniewaz jej zdolnosci regeneracyjne
sprawiaty, ze nie bata sie wiasciwie niczego. No... poza ciemnoscia i ogniem. Jedynie widok
ogniska, pieca lub wnetrza pustego kufra przyprawiaja ja o dreszcze, dostownie paralizujac na
skrawek sekundy, zanim uprzytomni sobie, ze woli uciekac, niz sta¢ w poblizu zrédta swoich

obaw.

CEL: Chlebek chce po prostu by¢ akceptowana za to kim jest. Realizuje sie, pomagajac
ludziom w roli najemnika. Wynagrodzenie jest dla niej wyrazem uznania i akceptacji. Czuje sie
zaszczycona, kiedy pracodawca wybiera jej ustugi - tak jakby doceniajac jej zdolnosci ponad

innych, rywalizujacych o stanowisko najemnikow.

WYPOSAZENIE: Chlebek zawsze ma ze soba duzy kawatek jasnej, bawetnianej scierki w
kratke oraz saszetke drozdzy piwnych. Umozliwia jej to w kazdej chwili przyspieszy¢ swoja
regeneracje. W walce, do ktoérej jest najczesciej wynajmowana, postuguje sie bronia palna.

Preferuje korzystanie z rewolweru
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KOMONDOR DROGON WYZWOLICIEL

I1l MIEJSCE - DOMINIK SWITLIK

WYGLAD: Drogon jest Jaszczurocztekiem. Konkretnie Waranem z Komodo. Ma swietny zmyst
wechu, a takze jest bardzo silny i szybki. Jest niezwykle szeroki w barkach i wysoki na dwa
metry. Jego ciato pokryte jest naturalng, tuskowa zbroja. Ma wielki masywny ogon, ktérego

uzywa tez w walce. Nosi cwiekowany kombinezon, a na kosmicznym hetmie ma rogi.

KIM JEST: WyKklut sie na statku handlarzy niewolnikdw (przy grzejniku*) bez wiedzy zatogi i bez
rodzicow. Nie ma pojecia, skad wzieto sie tam jego jajo. Dopdki nie urdst na tyle, zeby nie mogt
poruszac sie wentylacjg statku, ukrywat sie przed zatogantami. W koncu jednak musiat sie
ujawnic. Postanowit wybi¢ catag zatoge i przejac statek. Przygotowywat sie do tego przez wiele
dni. Z obserwacji wiedziat, kim sg zatoganci i za pomoca wrodzonego instynktu sprawiedliwosci
uznat ich za zie istoty. Poza tym zobaczyt, jak uzywac broni i sterowac statkiem. Podczas
jednego ze startéw statku wyszedt z wentylacji, zabit jednego z zatogantoéw, zabrat mu
wyposazenie i szybko, niemalze w szale, zniszczyt reszte zatogi. Uwolnit niewolnikdw i rozpoczat
swoja kariere jako towca handlarzy niewolnikow. Stad jego przydomek ,Wyzwoliciel”.
Sprzedat wielki statek, kupit sobie mniejszy i lata po kosmicznym sSwiecie, fapigc przestepcow

i pomagajac ucisnionym.

CZYM WALCZY: Po pierwsze jest duzy i bardzo silny. Ma ogromna site ucisku szczeki, trucizne
w zebach i potezny ogon. Swiethie postuguje sie tasakami. Poza tym ma dwa shotguny

(nazywaja sie Beasty i Brutal), ktérych uzywa jednoczesnie w obu rekach.
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JAKI JEST: Jest silny psychicznie, ma w sobie duzo energii, jest wybuchowy i brutalny. Potrafi
czerpac frajde ze wszystkiego, co robi. Bardzo gtosno mowi, ale potrafi tez by¢ cicho. Ma dobre
serce i niezwykle silne poczucie sprawiedliwosci. Cho¢ mogtoby sie wydawac inaczej,
naprawde jest marzycielem i romantykiem (siedzenie latami w wentylacji troche na niego
podziatato). Nikt nigdy nie traktowat go z czutoscia, dlatego tez, kiedy tylko ktos jest dla niego

mity i czuty, bardzo szybko sie otwiera i zaczyna duzo o sobie mowic.
PROBLEMY: Ma na karku organizacje zrzeszajaca handlarzy niewolnikow.

JAKIE SA JEGO CELE: Uwolnic¢ jak najwiecej niewolnikéw i znalez¢ rodzicow. Marzy tez o tym,
zeby na staros¢ osigs¢ na jakiejs tropikalnej planecie i zatozyC rodzine (odktada na to

pienigdze).

Agon nie pracuje sam. Pomagaja mu Gecko i Armadillo. Obaj s3 jednymi z uratowanych

niewolnikéw.

GECKO jest czarnym Gekonem Lamparcim. Jest niski, szybki i zwinny. Walczy nozami i uwielbia
strzelac z karabinkoéw typu Uzi. Z charakteru jest nadpobudliwy i zwariowany. Duzo gada
i wszedzie go petno. Niektérzy mowig na niego Kamikadze. Uwielbia przekaski (zawsze ma

jakies pod reka) i zawsze zajada sie nimi w stresujacych sytuacjach.

ARMADILLO jest szyszkowcem matym. Jest szczupty i Sredniego wzrostu. Nie ma zbyt wiele
sity. Nadrabia to inteligencja, szybko tapie i jest bardzo wytrzymaty, zarowno psychicznie jak
i fizycznie - jego skora, pomijajac brzuch, jest zbudowana z wyjatkowo twardych tusek. Jest
znakomitym snajperem, a swoja snajperke nazywa Girdled** (jest niezwykle smukta bronia).
Z charakteru jest cichy, zawistny i strachliwy (stara sie ukrywac swoj strach). W sytuacjach
szczegolnie zagrazajacych jego zyciu, instynktownie zwija sie w kulke, a kiedy sie stresuje,
gryzie koncowke swojego ogona. Nie ma ksywki. Kazdy kto probowat mu jakas nadac, wacha

planete od spodul...

WYPOSAZENIE: Niewielki statek, dwoje towarzyszy, dwa shotguny, dwa wielkie tasaki,

oszczednosci i zapat do walki.

*Jaszczurki im w cieplejszym miejscu sie urodza i rozwijajg, tym s3 inteligentniejsze.
** Angielska nazwa szyszkowca matego to armadillo girdled lizard, dodatkowo girdled to

gorset.
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facebook.com/stowarzyszeniechowaniec

wWww.chowaniec.org

stowarzyszenie.chowaniec@gmail.com

youtube.com
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